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Wie sieht der Bachelor-Studiengang konkret 
aus?
Wir vermitteln technische Umsetzungs-
fähigkeiten wie objektorientierte Pro -
grammierung, 3D-Modellierung, Game 
Design oder Game Development. Ein 
wichtiger Aspekt ist auch Human-Com-
puter-Interaction. Denn wenn wir Ap -
plikationen entwickeln wollen, die 
Menschen «reinziehen», müssen wir ein 
gutes Verständnis davon haben, wie sie 
funktionieren und mit Technologie kom -
munizieren. Auf dem Lernprogramm 
stehen zudem Projektmanagement, in-
terdisziplinäre Zusammenarbeit bis hin 
zu betriebswirtschaftlichen Aspekten. 
Das Studium findet komplett in engli -
scher Sprache statt.

Wie gross ist das Interesse?
Bei der ersten Durchführung im Herbst 
2024 sind wir mit 26 Studierenden aus 
15 Nationen gestartet. Darunter gibt 
es viele Quereinsteigende ohne techni-
schen Background, so eine Schreinerin, 
eine Kauffrau mit BM und eine Detail-
handelsfachfrau Floristik. Unser Tech-
nologie-Bereich ist sehr interdisziplinär. 
Es ist eben kein klassischer Informa-
tik-Studiengang, sondern vielmehr eine 
Mischung aus Technologie, Design und 
Psychologie. Viele unserer Studierenden 
sind «Weltenwandler», die sich für Tech-
nologie interessieren, aber diese vor al-
lem als Mittel sehen, um Menschen zu 
unterstützen und zu unterhalten.

Wie lange dauert das Studium?
Wir bieten zwei Zeitmodelle. Das Voll-
zeitstudium dauert drei Jahre und der 
Unterricht findet während vier bis fünf 
Tagen pro Woche statt. Das Teilzeitmo-
dell dauert vier Jahre, wobei der Unter-
richt auf zweieinhalb Tage pro Woche 
verteilt ist. Das ermöglicht den Studie-
renden, nebenbei eine berufliche Tätig-
keit von 40 bis 50 Prozent auszuüben.

Wie gut stehen die Chancen auf eine Festan-
stellung nach dem Studium?
Ausgezeichnet. Dank ihren vielfältigen 
Skills sind die Studierenden flexibel 
einsetzbar. Ihre Nachfrage wird zudem 
weiter steigen, denn Grosskonzerne wie 
Apple, Google, Meta, Amazon oder Sony 
investieren aktuell Milliarden in diesen 
Technologie-Bereich.

D
ie Hochschule Luzern ist die Fachhochschule der sechs 

Zentralschweizer Kantone. Mit aktuell rund 8300 Studie-

renden in der Ausbildung, über 12 000 in der Weiterbil-

dung – davon gut 5600 an CAS-, DAS- und MAS-Program-

men – sowie 235 neuen Projekten in Forschung und Entwicklung 

ist sie die grösste Bildungsinstitution im Herzen der Schweiz. Sie 

vereinigt die Departemente Technik & Architektur, Wirtschaft, 

Informatik, Design, Film & Kunst, Soziale Arbeit und Musik. Das 

Angebot umfasst derzeit 41 Bachelor- und 20 Master-Studiengänge. 

Bachelor- wie auch Master-Studiengänge weisen einen hohen Pra-

xisbezug auf und können in Vollzeit oder in Teilzeit bzw. berufsbe-

gleitend absolviert werden. Personen, die bereits im Berufsleben 

stehen und ihre Fachkenntnisse vertiefen oder sich umorientieren 

möchten, bietet die Hochschule Luzern ein breitgefächertes Weiter-

bildungsangebot an: von mehrtägigen Kursen bis zu mehrjährigen 

berufsbegleitenden Programmen. Zudem ist die Hochschule Luzern 

mit rund 2000 Mitarbeitenden einer der grössten Arbeitgeber der 

Zentralschweiz. Im Bild: Jonas Hofer schloss letztes Jahr an der 

Hochschule Luzern seinen Bachelor in Bauingenieurwesen ab und 

erhielt den Preis für den besten Absolventen in der Studienrichtung 

Konstruktion und Tragwerk.

FACHHOCHSCHULE 
IN KÜRZE
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Dein Jugend-Abo:  
Bis 25 Jahre, 
günstig unterwegs.

Für den Weg zu Beruf, Schule und Freizeit.
Zonen Monatsabo

2. Kl. CHF
Jahresabo
2. Kl. CHF

Zone 10  61.00  549.00 

1 Zone  52.00  468.00 

2 Zonen  61.00  549.00 

3 Zonen  89.00  801.00 

4 Zonen  119.00  1071.00 

5 Zonen  148.00  1332.00 

6 Zonen  174.00  1566.00 

Alle Zonen  193.00  1737.00 

Gültig:  
Tag und Nacht
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IMPRESSUM
David Pires Lopes aus Altishofen hat seine 

Lehre zum Carrosseriespengler EFZ  

erfolgreich bestanden und erhält hier das 

begehrte Fähigkeitszeugnis.



GROSSES

KINO!
GROSSES

KINO!

Bewirb dich jetzt und werde  
Teil des A-Teams.

Kauffrau/-mann EFZ
Maurer EFZ / EBA m | w

Baumaschinenmechaniker EFZ m | w

DEINE LEHRE BEI
AREGGER

aregger-ag.ch

CHOM
ZOM 

A-TEAM


